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Oprogramowanie LUMEL Proces jest grupg programéw umozliwiajgcych: wizualizacje, zdalne
programowanie i sterowanie elementami wykonawczymi, archiwizacje i rejestracje zdarzen
alarmowych w systemie telemetrycznym zbudowanym przy wykorzystaniu urzadzen produkcji
LUMEL, lub wurzadzed innych producentdw umozliwiajgcych wymiane danych za pomoca
protokotéw transmisji Modbus lub Lumbus. Ponadto umozliwia odczyt danych z innych aplikacji za
pomocg protokotu wymiany danych DDE, udostepnianie danych w lokalnej sieci komputerowej z
protokotem TCP innym komputerom z programem Proces, przegladanie, tworzenie i drukowanie
raportdw na bazie danych zarchiwizowanych w programie. Program zawiera wbudowany serwer
www udostepniajgcy obrazy synoptyczne. Podglad mozliwy jest za pomocga przegladarki www (np.:
Firefox, IE, Opera).

Dziatanie oprogramowania mozna podzieli¢ na trzy fazy:

« faze konfiguracji - podczas ktérej konfiguruje sie prace systemu,

- faze normalnej pracy - gdy oprogramowanie sledzi prace systemu telemetrycznego,
archiwizuje dane, pozwala wptywaé na procesy pomiaru w urzadzeniach,

« faze raportowania - w ktorej tworzy sie raporty w postaci: wykresow, tabel, list z danych
zarchiwizowanych.

Pierwsze dwie fazy realizowane sg przez program Proces, nastepna przez program Raport.
Wszystkie programy pracujg w systemie Windows XP.



Instalacja oprogramowania
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Oprogramowanie jest dostarczane na ptycie CD. Instalacja, polega na uruchomieniu programu
setup_proces.exe z katalogu “.\Lumel Proces” ptyty instalacyjnej.

Program po uruchomieniu oczekuje na okreslenie katalogu docelowego na twardym dysku, w
ktorym bedzie zainstalowane oprogramowanie (domyslnie C:\Lumel Proces).

Po wybraniu polecenia Instaluj program umiesci pliki w katalogu docelowym oraz utworzy grupe
Lumel Proces w Menadzerze Programéw (Start\Programy) z nastepujacymi elementami: Proces,
Raport, Pomoc Proces, Pomoc Raport.

Odinstalowanie oprogramowania mozliwe jest poprzez opcje Dodaj/Usuri programy z Panelu
sterowania.

Program Proces

St

Program Proces realizuje faze konfiguracji i faze normalnej pracy. Umozliwia tworzenie
nowej oraz modyfikacje juz istniejgcej konfiguracji. Daje mozliwos¢ zmiany parametrow
komunikacyjnych. W trakcie normalnej pracy wizualizuje, archiwizuje i raportuje stan systemu
telemetrycznego.

Program jest klientem DDE, moze odczytywac dane z innych aplikacji jednak zadnych danych im nie
udostepnia. Program moze udostepnia¢ dane w lokalnej sieci komputerowej z protokotem TCP
innym komputerom z uruchomionym programem Proces.

Uruchomienie programu nastepuje po wybraniu ikony programu “Proces” w grupie “Lumel Proces”.
W programie dostepne sg dwa tryby pracy. Pierwszy, nazywany dalej trybem edycji, przeznaczony
jest do tworzenia i modyfikowania konfiguracji. Drugi, nazywany trybem sterowania, umozliwia
testowanie i uruchomienie utworzonej konfiguracji. Program po uruchomieniu pracuje w trybie
sterowania.
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Okno gtowne programu
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Okno gtowne programu Proces.

Parametry tgcza komunikacyjnego

Oprogramowanie umozliwia komunikacje za pomocg 32 niezaleznych portédw. Zmiana parametréw

kazdego z nich mozliwa jest po wybraniu polecenia “Ustawienia portu...” z menu “Opcje” i odbywa
sie przy pomocy dialogu pokazanego na rysunku.
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Dialog do konfiguracji tgcza komunikacyjnego.



Pola zawierajg aktualne ustawienia tgcza wybranego z listy "Port:". Zmiana parametréw wybranego
tacza polega na ustawieniu nowych wartosci i zaakceptowaniu ich przyciskiem “Zastosuj”.

Opis pol dialogu:

"Port:" - wybrane tacze ktérego parametry sg ustawiane/podgladane,

"Predkos¢:" - predkosé transmisji portu szeregowego,

"Typ tacza:" - okresla sposdb obstugi transmisji poprzez tacze,

"Timeout[ms]:" - maksymalny czas oczekiwania na odpowiedz od urzadzenia, po tym czasie
realizowane jest nastepne zgdanie, opcja "Auto" powoduje automatyczne dobranie czasu z
uwzglednieniem predkosci transmisji,

"Ustawienia:" - zawiera tryb transmisji wybrany z listy trybow transmisji protokotu MODBUS
i LUMBUS zaimplementowanych w programie,

"Socket" - grupa ustawien dla facza typu socket,

« "IP" - adres IP zdalnego urzadzenia(serwera portu szeregowego np.: PD8, SM8) w
postaci a.b.c.d,

« "Port - port TCP na zdalnym urzadzeniu na ktérym udostepniana jest ustuga portu
szeregowego,

Ustawienia urzadzen odczytywanych poprzez wybrany port powinny by¢ identyczne. Ustawienia
portu zapamietywane sg razem z catg konfiguracjg po wybraniu polecenia "Zapis" z menu "Plik".

Podglgd www

Program zawiera wbudowany serwer www udostepniajgcy obrazy synoptyczne. Podglad mozliwy
jest za pomocy przegladarki www (np.: Firefox, IE, Opera). Zmiana parametréw pracy serwera
mozliwa jest po wybraniu polecenia "Ustawienia\Serwer www" z menu "Edycja" w trybie edycji i
odbywa sie przy pomocy dialogu pokazanego na rysunku.
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Pola zawierajg aktualne ustawienia. Zmiana parametrow polega na ustawieniu nowych wartosci i
zaakceptowaniu ich przyciskiem "Zastosu;j".

Opis pél dialogu:

"Aktywny" - wigcza/wytgcza ustuge serwera http,

"Port http" - numer portu(socket) na ktérym pracuje serwer,

"Szerokos¢" - szerokosc obrazu synoptycznego udostepnianego przez serwer,

"Wysokos$¢" - wysokos¢ obrazu synoptycznego udostepnianego przez serwer,

"Zastosuj" - zapamietuje ustawienia i restartuje serwer,

"Przegladarka" - uruchamia lokalnie przegladarke z adresem i portem komputera na ktdrym pracuje
program,

"Zamknij" - zamyka okno dialogowe,



Program umozliwia jedynie podglad obrazéw synoptycznych zdefiniowanych w biezacej
konfiguracji. Rozmiar udostepnianego obrazu to Szeroko$¢ X Wysokosé. Po wpisaniu adresu IP
komputera w przegladarce pojawi sie okno logowania do serwisu programu. Lista uzytkownikéw
jest taka sama jak w programie. Jezeli nie ma zdefiniowanych uzytkownikéw to domysinym
uzytkownikiem jest ADMIN, bez hasta. Po zalogowaniu, dostepna jest lista okien synoptycznych w
postaci menu w lewym gdérnym rogu okna. Po wybraniu obrazu z menu jego zawarto$é jest
prezentowana w oknie i cyklicznie odswiezana. Zmiana obrazu mozliwa jest poprzez wybranie
innego obrazu z menu. Opcja "Wyloguj" przenosi do strony logowania serwisu.

Konta uzytkownikow

Program umozliwia tworzenie i zarzgdzanie kontami uzytkownikow. Konta stuzg do kontrolowanego
dostepu do funkcji programu. Dostep do funkcji zalezy od priorytetu (zakres od 0..4, 4-petny
dostep). Priorytet przypisany jest do programu oraz kont uzytkownikéw. Gdy uzytkownik jest
zalogowany obowigzuje priorytet uzytkownika gdy nie, priorytet programu.

Priorytety:
0, 1 - przegladanie, brak mozliwosci zamkniecia programu,
2 - przegladanie, mozliwos¢ zamkniecia programu,
3 - tak jak 2 + programowanie urzadzen,
4 - petny dostep.

Kazde konto posiada nazwe, hasto i priorytet. W programie istnieje wbudowane konto o nazwie
"ADMIN" i priorytecie 4. Nie jest mozliwa zmiana nazwy i priorytetu tego konta ani jego usuniecie.
Mozliwa jest jedynie zmiana hasta. Zarzgdzanie kontami mozliwe jest tylko dla uzytkownikéw z
petnym  dostepem. Pozostali uzytkownicy mogg jedynie zmieni¢ swoje  hasto.
Logowanie, wylogowanie oraz zarzgdzanie kontem/kontami w programie dostepne jest w opgji
menu "Plik\Logowanie". W zaleznosci od priorytetu zalogowanego uzytkownika widocznych jest
mniej lub wiecej opcji w dialogu "Uzytkownicy".

Uzytkownicy: Logowanie

Ponizsza karta dialogu "Uzytkownicy" umozliwia logowanie i wylogowanie uzytkownikow z
programu. Pola karty "Logowanie":

"Uzytkownik" - miejsce do wprowadzenia nazwy uzytkownika majacego konto w programie,
"Hasto" - pole z miejscem do wprowadzenia hasta do konta uzytkownika,

"Zaloguj" - przycisk wywotujgcy funkcje zalogowania uzytkownika,

"Wyloguj" - przycisk wywotujacy funkcje wylogowania uzytkownika,

"Zamknij" - przycisk zamykajacy dialog,

"Uzytkownik:" - nazwa aktualnie zalogowanego uzytkownika,
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Uzytkownicy: Zmiana hasta

Ponizsza karta dialogu "Uzytkownicy" umozliwia zmiane hasta zalogowanego uzytkownika
programu. Do poprawnego wykonania operacji nalezy podac stare hasto i dwukrotnie powtdrzy¢
nowe hasto w polach karty a nastepnie przyciskiem "Zastosuj" wywotac akcje. Program sprawdzi
poprawnos$¢ danych i potwierdzi zmiane hasta komunikatem.

Pola karty "Zmiana hasta":

"Stare hasto" - hasto uzywane do tej chwili,

"Nowe hasto" - nowe hasta do konta uzytkownika,
"Powtdrzenie hasta" - powtdrzenie nowego hasta,
"Zastosuj" - wywotuje funkcje zmiany hasta uzytkownika,
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Uzytkownicy: Konta

Ponizsza karta dialogu "Uzytkownicy" umozliwia zarzadzanie kontami uzytkownikdw programu.
Mozliwe dziatania to: dodawanie nowego uzytkownika, usuniecie istniejgcego, zmiana hasta i
priorytetu wybranego uzytkownika, zachowanie ustawien w pliku. Przy modyfikacji kont obowigzujg
reguty: nie mozna zmienié¢ priorytetu uzytkownika zalogowanego, ani go usunac.

Pola karty "Konta":

"Lista kont" - Lista nazw uzytkownikdéw programu.

"Uzytkownik" - Nazwa uzytkownika konta wybranego z listy lub wprowadzona dla nowego
konta.

"Hasto" - Hasta do konta wybranego z listy lub nowego uzytkownika.

"Priorytet" - Priorytet uzytkownika wybranego z listy lub nowego.

"Dodaj" - Dodanie nowego uzytkownika do listy uzytkownikdow, z atrybutami ustawionymi w
polach.

"Usun" - Usuwa uzytkownika z listy kont.

"Zastosuj" - Dla wybranego z listy uzytkownika zmienia atrybuty hasto i priorytet.
"Zachowaj" - Zapisuje ustawienia kont w pliku.

"Priorytet Programu" - Okresla dostep do funkcji programu, ktdry obowigzuje po starcie
programu oraz wylogowaniu uzytkownika.
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Tryb edycji

Tryb edycji pozwala utworzy¢ nowa konfiguracje lub modyfikowac juz istniejgcg, a nastepnie zapisaé
ja do pliku.

Konfiguracja zawiera liste obstugiwanych urzadzen wraz z ich zmiennymi, liste zmiennych
archiwizowanych, liste alarméw oraz ustawienia dotyczace sposobu prezentacji informacji na
ekranie monitora. Jest potgczeniem warstwy zbierania danych z warstwa aplikacji, pozwalajaca
prezentowac dane w formie przystepnej dla uzytkownika.

Ogdlnie, proces tworzenia konfiguracji polega na:

« utworzeniu listy urzagdzen obstugiwanych przez program,
« skonfigurowaniu listy zmiennych udostepnianych przez kazde urzadzenie z listy,
« utworzeniu listy zmiennych alarmowych,

« utworzeniu listy zmiennych wyliczanych,

« utworzeniu listy zmiennych archiwizowanych,

« utworzeniu listy tabel i okresleniu ich zawartosci,

« utworzeniu listy wykresow stupkowych i ich zawartosci,
« utworzeniu listy trenddw i ich zawartosci,

« utworzeniu obrazéw synoptycznych,

« skonfigurowaniu potaczen DDE,

» skonfigurowaniu potgczenia TCP/IP,

« okresleniu parametréw portu,

« zapisaniu konfiguracji.



Tworzenie konfiguracji
Do utworzenia nowej konfiguracji stuzy polecenie “Nowy” z menu “Plik”.

Po wybraniu polecenia, kasowana jest konfiguracja biezgca i tworzona jest konfiguracja pusta
zawierajaca tylko state elementy takie jak listy: Alarmy, Exp, Archiwum, Tabele, Trendy, Bars,
Obrazy synoptyczne.

Konfiguracje mozna modyfikowaé uzywajac do tego celu dialogu “Studio projektu”, wywotanego po
wybraniu polecenia “Edytuj obiekty...” w menu “Edycja”.

Modyfikacja konfiguracji

Modyfikacja konfiguracji jest mozliwa jedynie w trybie Edycji, nalezy wiec przetaczy¢ sie do trybu
edycji poleceniem “Tryb Edycji” w menu “Edycja”. Od tej chwili dostepne sg funkcje trybu
edycyjnego. Konfiguracje mozna modyfikowaé za pomoca dialogu “Studio projektu”. Okna z
obrazami synoptycznymi modyfikuje sie za pomocg myszki zmieniajgc potozenie, rozmiar i
uporzadkowanie obiektdow zawartych w tych oknach. Wtasciwosci wybranego wczesniej obiektu,
mozna zmieniac przy pomocy dialogu wywotywanego z menu podrecznego "Edycja..".

Dialog “Zmienne”

Dialog stuzy jako pomoc przy tworzeniu konfiguracji. Zawiera liste wszystkich skonfigurowanych
stownikdéw i ich zmiennych. Wywotywany jest podwéjnym kliknieciem na polu edycyjnym, w ktorym
uzywana jest nazwa zmiennej (np. podczas konfigurowania tabeli, archiwum, alarmoéw itd.). Tekst z
tego pola przenoszony jest do dialogu i umieszczany w polu edycyjnym. Tekst ten mozna zmienic
recznie lub wstawi¢ nazwe zmiennej z listy. Dokonuje sie tego za pomocg przycisku “Wstaw” po
wczesniejszym wybraniu zmiennej z listy. Przycisk “OK” powoduje zamkniecie dialogu i
przeniesienie zmodyfikowanego tekstu do pola, z ktérego dialog zostat wywotany.
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Zapis konfiguracji

Utworzona lub tez modyfikowana konfiguracja powinna zosta¢ zapisana w pliku. Do zapisu pliku
konfiguracyjnego stuzy polecenie “Zapisz” z menu “Plik”. Jezeli chcemy zapisa¢ konfiguracje w
innym katalogu wybieramy “Zapisz jako..”. Program spyta nas o nazwe katalogu, w ktérym bedzie
umieszczona konfiguracja i baza danych. Po zaakceptowaniu program bedzie zapisywat konfiguracje
i dane do wybranego katalogu. Aby konfiguracja byta uruchamiana z wybranego katalogu przy
starcie programu nalezy w pliku Energia.ini w linii “AppDir=" wpisa¢ nazwe katalogu startowego.
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Odczyt konfiguracji

Do odczytu konfiguracji innej niz biezgca stuzy opcja "Otwérz.." z menu "Plik". Po wyborze opcji
otwiera sie dialog "Otwérz" z polami: lista katalogow (z lewej strony), lista plikow konfiguracyjnych
(z prawej strony), Sciezka do wybranego katalogu(pole "Katalog konfiguracji"). W dialogu nalezy
wybrac i otworzy¢ katalog z szukang konfiguracjg (otwarta zostanie konfiguracja ze Sciezki na polu
"Katalog konfiguracji"). Otwarcie katalogu na liscie katalogéw nastepuje po dwukrotnym kliknieciu
myszkg na jego nazwie. Wybor przycisku "OK", zamyka okno i wymusza akcje zamkniecia biezacej
konfiguracji, a nastepnie odczytu i wykonania wybranej. "Przycisk "Anuluj", zamyka okno bez zadnej
akcji.

Przetqgczenie do trybu sterowania

Przetaczenie do trybu sterowania nastepuje w menu “Opcje” po usunieciu znacznika przy poleceniu
“Tryb Edycji”.
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Tworzenie obrazow synoptycznych

Oprogramowanie umozliwia wizualizacje stanu obiektu w postaci okien z obrazami
synoptycznymi. Przetaczanie pomiedzy dostepnymi w oknie obrazami mozliwe jest za pomoca
zaktadek w gérnej czesci okna. llos¢ i nazwy zaktadek definiuje sie za pomocg polecen w menu
podrecznym opisanym ponizej.

Obraz synoptyczny sktadajg sie z rysunku przedstawiajgcego schemat obiektu oraz rozmieszczonych
na nim elementéw graficznych(obiektéw). Rysunek nalezy przygotowa¢ w dowolnym edytorze
graficznym i zapisa¢ w postaci bitmapy lub metapliku (rozszerzenia: *.bmp, *.wmf, *.emf) w
katalogu “Grafika” znajdujgcym sie w katalogu aplikacji. Nie jest zalecane tworzenie bitmapy z duzg
iloscig koloréw, gdyz wygenerowane w ten sposéb pliki majg duze rozmiary.

Wszystkie polecenia dotyczace edycji i tworzenia obrazow synoptycznych znajdujg sie w
podrecznym menu wywotywanym prawym przyciskiem myszy na zaznaczonym elemencie
graficznym. Zaznaczenie grupy elementéw mozliwe jest na dwa sposoby. Pierwszy, polegajacy na
narysowanie myszkg prostokata przy wcisnietym klawiszu "Shift". Wszystkie elementy majace czesc
wspdlng z prostokatem zostang zaznaczone. Drugi sposéb, polega na zaznaczaniu/odznaczaniu
kolejnych elementdow przy wcisnietym klawiszu "Ctrl".
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Menu zawiera nastepujace polecenia:

« Edycja... — wywotuje dialog “Edycja” przeznaczony do modyfikacji zaznaczonego elementu
graficznego,
+ Dodaj - wstawia obiekty do obrazu

Pole — pole odczytowe,

Grafike — obiekt z grafikg z pliku,

Tekst — pole tekstowe,

Przycisk Img — przycisk do zmiany/przetgczania wartosci zmiennej,
Obraz — nowg zaktadke w oknie,

Trend — trend do $ledzenia zmian wartosci zmiennych procesowych,
Tabela — tabele z wartosciami zmiennych,

Przycisk - przycisk do przetaczania pomiedzy oknami,

« Usun — usuwa zaznaczonye elementy graficzne,

« Kopiuj — kopiuje zaznaczony elementy,

«  Wklej — wstawia elementy ze schowka,

« Zaznacz wszystkie - zaznacza wszystkie elementy na zaktadce,

« Do siatki - wtgcza/wytgcza opcje przyciggania do siatki (8x8px),

+  Wyrdwnanie - wymusza potozenie elementéw w zaznaczonej grupie,

+ Rozmiar - wymusza rozmiar elementdw w zaznaczonej grupie,

+ Na gore — przenosi zaznaczone elementy na wierzch,

+ Na doét - przenosi zaznaczone elementy pod spdd,

+ Nowe Okno — Wstawia do konfiguracji nowe okno,

+  Wiasciwosci — wywotuje okno z zaawansowanymi wtasciwosciami dla zaznaczonego
elementu.

Tworzenie obrazu polega na umieszczeniu w pustym oknie wczesniej zaprojektowanego rysunku.
Odbywa sie to za pomocg polecenia “Dodaj -> Grafike”. Na umieszczonym w ten sposob tle nalezy
umiesci¢ elementy graficzne. Stuzy do tego polecenie “Dodaj -> ...”. Elementy graficzne mozna
dowolnie rozmiesci¢ i nada¢ im dowolne rozmiary oraz usuwac poleceniem “Usun”. Polecenie
“Edycja...” wywotuje dialog “Edycja”, ktéry umozliwia zmiane parametréw zaznaczonego elementu.
Zawartos¢ dialogu jest rozna dla réznych elementéw graficznych.

Dialog Edycja: Pole
Dialog ma nastepujace pola:

“Zmienna” — nazwa zmiennej, ktorej wartos¢ bedzie wyswietlana lub tekst statyczny,

“Typ pola” — wybdr typu pola (cyfrowe, stupek poziomy, stupek pionowy, wycinek kota,
miernik),

“Kolor tta..” — wybdr koloru tfa pola,

"Kolor tekstu/stupka.." - wybér koloru tekstu/stupka,

“Min” — wartos$¢ minimalna (stupek, wycinek kota, miernik),

“Max” — wartos$¢ maksymalna (stupek, wycinek kota, miernik),

“Ramka” — wybor rodzaju ramki,

“Czcionka..” — wybor czcionki,



"Przyktad" - przyktad tekstu dla wybranej czcionki i tta,
“Przezroczyste tto” — opcja umozliwia witgczenie przezroczystego tta,
"Gradient" - wtgczenie tfa typu gradient pionowy.

Podczas wprowadzania nazwy zmiennej (element typu pole) mozna postuzy¢ sie dialogiem
“Zmienne”, ktory jest wywotywany przez podwdjne klikniecie na zéttym polu edycyjnym.

Edycja X
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Dialog Edycja: Grafika
Dialog ma nastepujace pola:

« lista plikow graficznych znajdujgcych sie w katalogu Grafika,

« podglad rysunku,

«  “WKklej” - wstawia grafike ze schowka do podgladu,

+  “Wyczys¢” - czysci podglad,

+ “Zmien..” - otwiera dialog przegladania plikow graficznych na komputerze,

+ “Rozciggnij” - dopasowanie rozmiaréw rysunku do rozmiaréw prostokata zajmowanego
przez obiekt w oknie.

Edycja X
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Dialog Edycja: Tekst
Dialog ma nastepujace pola:

“Tekst” — tekst statyczny,

“Czcionka..” — zmiana czcionki,

"Kolor tfa.." - zmiana koloru tfa pola,

"Kolor tekstu.." - zmiana koloru tekstu,

"Przyktad" - przyktadowy wyglad tekstu w ustawionej czcionce, kolorze tta i tekstu,
“Przezroczyste tto” - opcja umozliwia witgczenie przezroczystego tfa.

"Zawijaj tekst" - dopasowuje wyswietlanie tekstu do rozmiaréow obiektu,
"Poziomo" - wyrownuje wyswietlanie tekstu w poziomie,

"Pionowo" - wyréwnuje wyswietlanie tekstu w pionie,

Tekst
|Temperatura katta |
Arial  Poziomo
) do lewe;
Prayktad W .
() do prawej
Kolor ta.. @ érodek
Kolor kekstu.. | Pionowo
O do gy
[CIPrzesraczysts tha @) érodsk
Zawijaj tekst
Ll zawiai O da dotu
’ oK ] ’ Anuluj ] ’ Pormoc ]

Dialog Edycja: Obraz/Okno

Dialog umozliwia zmiane parametréw obiektu "Obraz" lub "Okno".
Pole "Nazwa" stuzy do identyfikacji okien/obrazéw w programie.

Dialog zawiera nastepujace pola:

"Tytut" - tytut obrazu / tytut okna,

"Nazwa" - nazwa okna/obrazu (wykorzystywana przez obiekt "Przycisk" do przetgczania
pomiedzy oknami/obrazami). Musi by¢ stowem, bez spacji, operatoréw i znakdéw
specjalnych. Musi by¢ nazwg unikalng w ramach listy okien/zaktadek.

Edycja X
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Dialog “Studio projektu”

Dialog przeznaczony jest do tworzenia i modyfikowania konfiguracji programu

£, Studio Projektu

i % - o &+ -
&b X L 1 a9
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Okno “Studio projektu”.
Dialog ma nastepujace pola i przyciski:

“Stowniki” - lista stownikdw danej konfiguracji oraz lista szablonéw urzadzen,

“Zmienne” - lista zmiennych stownika wybranego na polu “Stowniki”,

“Kopiuj” - dodaje urzadzenie bedace kopig zaznaczonego na liscie “Stowniki” urzadzenia,
“Dodaj zmienng” - dodaje zmienng do listy “Zmienne” lub robi kopie zaznaczonej zmiennej,
“Usun” - usuwa element zaznaczony na liscie “Zmienne”, w przypadku gdy nie ma takiego
elementu to usuwa element zaznaczony na liscie “Stowniki”,

“Whiasciwosci...” - otwiera dialog do modyfikacji ustawien zaznaczonej zmiennej lub
stownika,

Sekcja <Szablony> na liscie “Stowniki” zawiera predefiniowane stowniki urzadzen ktére
mozna dodaé do konfiguracji do listy obstugiwanych urzadzen.

Kazda konfiguracja zawiera state stowniki takie jak:

Alarmy - lista zmiennych alarmowych,

Exp - lista zmiennych wyliczanych,

Archiwum - lista zmiennych archiwizowanych,

Tabele - lista zaktadek z tabelami w oknie “Tabela”,

Trendy - lista zaktadek w oknie “Wykresy”,

Bars - lista zaktadek z wykresami stupkowymi w oknie “Tabela”.



Szablony urzqdzen

Tworzac konfiguracje systemu telemetrycznego do listy statych stownikéw dodajemy stowniki
urzadzen, ktére chcemy obstugiwa¢. Dodawanie polega na zaznaczeniu szablonu stownika
urzadzenia na liscie “Stowniki” i wyborze przycisku “Kopiuj”. Do wyboru mamy gotowe szablony
urzadzen, zawierajgce domysing liste zmiennych (np. N10, P10, N12, P12, PD21 itp.) oraz szablony
Modbus i Lumbus, ktére umozliwiajg komunikacje z innymi urzgdzeniami za pomocg protokofu
Modbus lub Lumbus. Oba te stowniki nie posiadajg listy zmiennych, dlatego trzeba jg samodzielnie
skonfigurowac. Dodatkowo mamy mozliwos¢ komunikowania sie z innymi aplikacjami za pomoca
DDE poprzez zastosowanie stownika CliDde oraz udostepnia¢ dane do innego komputera z
programem Proces za pomocg TCP/IP poprzez zastosowanie stownika CliTCP. Do wymuszania
cyklicznej akcji zapisu wartosci zmiennej w urzgdzeniu stuzy stownik Links.

Kazde z dodawanych urzgdzen musi zosta¢ skonfigurowane za pomocg dialogu “Modyfikacja”. Jest
on wywotywany za pomocg przycisku “Kopiuj” lub “Wtasciwosci...”. Konfiguracja polega na
okresleniu unikalnej nazwy oraz indeksu na polach “Nazwa” i “Indeks”. Pozostate parametry to:
adres urzadzenia w sieci na polu “Adres”, czas $ledzenia okreslajgcy czestos¢ odczytu urzadzenia na
polu “Czas $ledzenia”, numer portu, za pomocy ktérego odbywaé sie bedzie transmisja oraz
maksymalna liczba rejestréw w operacji odczytu (pole dostepne tylko dla stownika Modbus, okresla

ilos¢ rejestrow w pojedynczym rozkazie odczytu).

W przypadku dodania do konfiguracji koncentratora danych typu PD21 nalezy pamietaé o tym, ze
urzgdzenie to musi by¢ skonfigurowane wczesniej przy pomocy programu PD21Wiz.

W przypadku stownika , Links” konfiguracja polega na okresleniu czestosci wykonywania akcji
zdefiniowanych przez liste zmiennych stownika, parametr ,,Czas Sledzenia”. Kazda ze zmiennych
stownika realizuje akcje zapisu wartosci do zmiennej procesowej. Warto$¢ zapisywana, wyliczana
jest z wyrazenia podanego na polu ,Wyrazenie=" i w przypadku pomyslnego wyliczenia zapisywana
do zmiennej wskazanej w polu ,Zapis do zmiennej”. Warunkiem zapisu jest to, aby zmienna miata
atrybut ,,do zapisu” i byta cyklicznie odczytywana w swoim stowniku.

Pole ,,Wytacz” w parametrach stownikow stuzy do wytaczenia ich z listy cyklicznie odczytywanych
urzadzen

Akceptacje zmian dokonuje sie po wyborze przycisku "OK" lub "Zastosuj". Rdznica polega na tym, ze
po wyborze przycisku "Zastosuj" dialog nie jest zamykany. Przycisk "Anuluj" zamyka dialog i anuluje
wprowadzone zmiany.

Modyfikacja X
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Zmienne urzqdzen

Dodane urzgdzenie ma liste zmiennych, ktdre program sledzi. Liste mozemy modyfikowaé dodajgc
nowe zmienne lub usuwajgc istniejgce. Kazda ze zmiennych na liscie posiada atrybuty, ktére mozna
zmieniaé. Do ich zmiany stuzy dialog “Modyfikacja” wywotywany po wyborze przycisku
“Wrtasciwosci...” dla zaznaczonej zmienne;.

Dialog zawiera nastepujace pola:

“Nazwa” - nazwa zmiennej unikalna na liscie zmiennych urzadzenia, nie moze zawierac
znakéw: pustych, kropki, ’S’ (maksymalnie 15 znakéw),

“Opis” - dowolny cigg znakdw opisujgcy zmienng,

“Indeks” - adres rejestru umozliwiajgcego odczyt wartosci zmiennej z urzadzenia; adresy
rejestrow podaje producent w instrukcji obstugi interfejsu urzgdzenia,

“Wyrazenie” - wyrazenie przeliczajgce warto$¢ odczytang z urzadzenia na wartosé
udostepniang w programie. Wyrazenie musi by¢ w formacie a*SX+b np.:”3*$X+100”, gdzie
symbol “SX” oznacza warto$¢ odczytang z urzadzenia,

“Jednostka” - jednostka zmiennej, wybierana z listy lub wpisywana,

“Format wartosci” - cigg symboli formatujacych sposdéb prezentacji wartosci zmiennej,
symbol “#” oznacza, ze cyfra jest widoczna jezeli nie jest zerem,

“Minimum” - dolna granica zakresu zmiennej, przekroczenie granicy powoduje ze wartosé
wyswietlana jest w tablicy z niebieskg ramka,

“Maksimum” - gérna granica zakresu zmiennej, przekroczenie granicy powoduje ze wartosc¢
wyswietlana jest w tablicy z czerwong ramka,

“Typ” — okresla typ rejestru, typ ten powinien by¢ zgodny ze specyfikacjg danego rejestru,
“Odczyt” —okresla, czy zmienna jest do odczytu,

“Zapis” — okresla, czy zmienna jest do zapisu.

Jezeli opcja “Odczyt” nie jest wigczona to zmienna nie jest na biezgco sledzona. Opcja “Zapis”
umozliwia odczyt wartosci zmiennej na zgdanie, zmiane wartosci i zapis zmiennej do urzgdzenia.
Moze sie to odbywaé za pomocy dialogu “Programowanie” lub bezposrednio w oknie “Tabela”
poprzez dwukrotne klikniecie na wybranej zmienne;.

Jezeli zmienna odnosi sie do rejestru, ktéry nie istnieje w danym urzadzeniu, nalezy wytaczy¢ obie
opcje “Odczyt” i “Zapis”. W przeciwnym razie zadne zmienne z tego urzadzenia nie bedga
prawidtowo odczytywane.

W przypadku dodania do konfiguracji koncentratora danych typu PD21 nalezy zdefiniowad liste
zmiennych jakie bedg z niego odczytywane. Zmiennej mozna nada¢ nazwe, wprowadzic¢ dla niej opis
oraz przyporzgdkowac indeks. Indeks dla kazdej zmiennej musi by¢ zgodny z wartoscig przypisang
podczas konfiguracji koncentratora programem PD21Wiz. Do zmiennej mozna rowniez przypisac
wyrazenie przeliczajgce wartos¢ odczytang z urzagdzenia na wartos¢ udostepniang w programie.



Modyfikacja 3
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Wyrazenie musi byé w formacie a*SX+b np.: 3*$X+100, gdzie symbol “SX” oznacza wartosé
odczytang z urzadzenia.

Stownik CliDde.

Program moze pracowac jako klient DDE, odczytuje dane z innych aplikacji, ale swoich danych nie
udostepnia. Ustuga ta umozliwia bezposrednig komunikacje z driver'ami InTouch’a lub innymi
programami wizualizacji, co znacznie rozszerza mozliwosci komunikacyjne programu o dodatkowe
protokoty transmisji.

Aby utworzy¢ stownik nalezy wybrac szablon CliDde i zatwierdzi¢ przyciskiem “Dodaj urzadzenie”.
W dialogu “Modyfikacja” nalezy wypetni¢ pola: nazwa, opis i indeks podobnie jak w przypadku
stownikdw urzadzen. W polach “Ustuga” i “Temat” nalezy wpisa¢ odpowiednie sekwencje,
okreslajgce potaczenie pomiedzy aplikacjami. Zazwyczaj jako ustuge wpisuje sie nazwe aplikacji, z
ktorg chce sie komunikowac. Temat zalezy juz od samej aplikacji.

Modyfikacja X
Mazwa Cipis Indeks
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Stownik na wstepie nie posiada zadnych zmiennych, nalezy je zdefiniowac. Odbywa sie to poprzez
dialog “Modyfikacja” wywotany za pomocg przycisku “Dodaj Zmienng”. Oprdcz pdl zawierajgcych
opis zmiennej dialog zawiera dodatkowe pole “Element DDE”. W polu tym nalezy umiesci¢ nazwe
odczytywanego elementu, jest to zalezne od aplikacji, z ktérg sie komunikujemy.

Dla przyktadu, okna dialogowe przedstawiajg odczyt zmiennej z oprogramowania Lumel-Ciepto(
program Config.exe) za pomocg DDE. Program odczytuje poprzez port szeregowy regulator RG11 i
udostepnia jego zmienne procesowe innym aplikacjom. Nazwa ustugi i tematu sg state dla tego



programu. Nazwa elementu zawiera Sciezke do odczytywanej zmiennej procesowej. W przykfadzie
oznacza to odczyt zmiennej t1 z urzagdzenia o nazwie RG11_1 z wezta o indeksie 1 (W1).

« Ustuga: Config - stata nazwa dla programu Config.exe,
+ Temat: Dane - stata nazwa dla programu Config.exe,
+ Element DDE: W1.RG11_1.t1 - Sciezka do zmiennej procesowej w programie Config.exe.
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Stownik CIiTCP.

Program moze udostepniaé wartosci zmiennych procesowych w lokalnej sieci komputerowej z
protokotem TCP/IP innym komputerom z programem Proces. Do potgczenia z programem
pracujgcym na innym komputerze w sieci lokalnej stuzy stownik CliTCP. Pracuje on jako klient,
wysytajac zadania o dane. Komputery udostepniajgce dane muszg mieé state adresy IP w sieci.

Aby utworzy¢ stownik nalezy wybrac szablon CIiTCP i zatwierdzi¢ przyciskiem “Dodaj urzgdzenie”. W
dialogu “Modyfikacja” nalezy wypetni¢ pola: nazwa, opis i indeks podobnie jak w przypadku
stownikéw urzadzen. W polach “Adres IP” nalezy wpisa¢ adres IP komputera, z ktérego bedziemy

czytac dane.
Modyfikacja
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Stownik po dodaniu nie posiada zadnych zmiennych, nalezy je zdefiniowa¢. Odbywa sie to poprzez
dialog “Modyfikacja” wywotany za pomocg przycisku “Dodaj Zmienng”. Oprdcz pdl zawierajgcych
opis zmiennej dialog zawiera dodatkowe pole “Element”. W polu tym nalezy umiesci¢ petng nazwe
odczytywanej zmiennej z oddalonego komputera. W programie kazda zmienna jest identyfikowana
poprzez nazwe stownika(do ktérego nalezy) i oddzielonej kropka nazwy zmiennej.

Przyktad odczytu zmiennej z komputera o adresie IP 10.0.0.76 :

Adres 1P:10.0.0.76

Modyfikacja E]
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Stownik Alarmy

Stownik Alarmy zawiera zmienne alarmowe kontrolujgce wystgpienie i zakonczenie zdarzen
zdefiniowanych przez uzytkownika. W nowej konfiguracji stownik jest pusty. W fazie konfiguracji
uzytkownik dodaje nowe zmienne alarmowe lub modyfikuje juz istniejgce. Nowa zmienna tworzona
jest po wyborze przycisku “Dodaj Zmienng”. Jezeli na liscie “Zmienne” byfa zaznaczona zmienna, to
nowa zmienna jest kopig zaznaczonej, w przeciwnym wypadku nowa zmienna ma domysine
ustawienia. Ustawienia zmiennej modyfikowane sg przy pomocy dialogu “Modyfikacja” otwartego
po wyborze przycisku “Dodaj Zmienng” dla nowej zmiennej lub przycisku “Wtasciwosci...” dla
zmiennej istniejace;.

Dialog ma nastepujace pola:

“Nazwa” - nazwa zmiennej,

“Opis” - komunikat alarmu wyswietlany w kolumnie “Opis” w oknie “Lista alarméw” w
przypadku wystgpienia zdarzenia,

“Indeks” - identyfikator alarmu 0-1000,

“Wyrazenie logiczne” - wyrazenia, ktérego wartos¢ okresla stan alarmu, wyrazenie
prawdziwe - wystgpienie alarmu, wyrazenie fatszywe - ustgpienie alarmu,

“Grupa” - nazwa grupy alarméw wyswietlana w kolumnie “Grupa” w oknie “Lista alarmow”,

“Priorytet” - liczba catkowita z zakresu 0 - 100, okreslajgca waznos¢ zdarzenia, wyswietlana
w kolumnie “Pr” w oknie “Lista alarmow”,

Akceptacje zmian dokonuje sie po wyborze przycisku “Ok” lub “Zastosuj”.
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Stownik Exp

Stownik Exp zawiera zmienne wyliczone na podstawie wyrazen matematycznych, bedacych funkcja
zmiennych odczytywanych z urzadzen np.: suma mocy czynnych z kilku urzadzen. Liste zmiennych
mozemy modyfikowaé dodajgc nowe zmienne lub usuwajac istniejgce. Kazda ze zmiennych na liscie
posiada atrybuty, ktére mozna zmienia¢. Do zmiany atrybutéw zmiennej stuzy dialog “Modyfikacja”
wywotywany po wyborze przycisku “Wfasciwosci...” dla istniejagcej zmiennej lub “Dodaj Zmienng”
dla nowe;.

Dialog zawiera nastepujace pola:

“Nazwa” - nazwa zmiennej,

“Opis” - dowolny cigg znakdw opisujacy zmienng,

“Indeks” - indeks zmiennej w stowniku,

“Wyrazenie” - wyrazenie wedtug ktorego wyliczana jest wartos¢ zmiennej
np.:”SN10A.P+SN10B.P+SN10C.P”. Operator “S” oznacza, ze nazwa wystepujgca po nim
bedzie interpretowana jako nazwa zmiennej np. “SN10A.P” oznacza zmienng “P” z
urzadzenia o nazwie “N10A”. Dopuszczalne operatory w wyrazeniu: *, +, -, /, ( ). Podwdjne
klikniecie na polu wywotuje dialog pomocniczy “Zmienne”,

“Jednostka” - jednostka zmiennej, wybierana z listy lub wpisywana,

“Format wartosci” - cigg symboli formatujgcych sposéb prezentacji warto$ci zmiennej,
symbol; “#” oznacza, ze cyfra jest widoczna jezeli nie jest zerem,

“Minimum” - dolna granica zakresu zmiennej; przekroczenie granicy powoduje, ze wartos¢
wyswietlana jest w tablicy z niebieskg ramka,

“Maksimum” - gérna granica zakresu zmiennej; przekroczenie granicy powoduje, ze wartos¢
wyswietlana jest w tablicy z czerwong ramka,

Akceptacje zmian dokonuje sie po wyborze przycisku “Ok” lub “Zastosuj”.
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Stownik Archiwum

Stownik Archiwum zawiera liste zmiennych archiwizowanych w pliku bazy danych. Ustawienia dla
stownika mozna zmienia¢ w dialogu “Modyfikacja”, ktory jest wywotywany przyciskiem
“Whtasciwosci...”. Stownik, oprdocz podstawowych parametréw tj.: nazwa, opis, indeks, posiada opcje
“Wymuszenie archiwizacji”. Umozliwia ona zapis wszystkich zmiennych z jednakowym czasem, bez
potrzeby modyfikacji indywidualnego czasu archiwizacji kazdej zmiennej. Zmienna archiwizowana
jest z czasem wymuszenia, jezeli czas ten jest mniejszy niz czas archiwizacji zmiennej. W
przeciwnym razie zmienna zapisywana jest z jej indywidualnym czasem archiwizacji.

Liste zmiennych w stowniku Archiwum mozemy modyfikowa¢ dodajgc nowe zmienne lub usuwajgc
juz istniejgce. Kazda ze zmiennych na liscie, posiada atrybuty, ktére mozna zmienia¢. Do zmiany
atrybutéw zmiennej stuzy dialog “Modyfikacja” wywotywany po wyborze przycisku “Wtasciwosci...”
dla istniejgcej zmiennej lub “Dodaj Zmienna” dla nowe;j.

Dialog zawiera nastepujace pola:

“Nazwa” - nazwa zmiennej archiwizowanej,

“Opis” - dowolny cigg znakdw opisujacy zmienng; nazwa i opis zmiennej sg uzywane podczas
tworzenia raportéw,

“Indeks” - indeks zmiennej w stowniku,

“Zmienna($X)” - nazwa zmiennej, ktorej warto$¢ ma byé archiwizowana; podwdjne
klikniecie na polu wywotuje dialog pomocniczy “Zmienne”,

“Warunek logiczny” - wyrazenie logiczne okreslajace, w jakiej sytuacji “SX” ma by¢ zapisana.
Na polu tym moze by¢ wybrany warunek z listy lub wpisany z klawiatury. Warunek moze
zawiera¢ zmienng archiwizowang “$X” jak rowniez nazwy innych zmiennych. Puste pole lub
warunek logiczny FALSE oznacza, ze zmienna nie bedzie archiwizowana.

“Okres” — odcinek czasu (lub czas) pomiedzy kolejnymi zapisami; nalezy wybraé wartos¢ z
listy.

Archiwizacja zmiennej nastepuje tylko wtedy, gdy warunek logiczny jest spetniony oraz uptynie
okreslony odcinek czasu. Akceptacje zmian dokonuje sie po wyborze przycisku “OK” lub “Zastosu;j”.
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Stownik Tabele

Tabele sg elementami wizualizacji wartosci zmiennych. Dostepne s3 w oknie “Tabela” poprzez
zaktadki. Liczba zaktadek jest réwna liczbie zmiennych w stowniku. Dodawanie i usuwanie tabel
dostepne jest poprzez przyciski “Dodaj Zmienng” i “Usun”, natomiast modyfikacja tabel poprzez
dialog “Modyfikacja”, ktéry jest wywotywany przyciskiem “Wtasciwosci...” dla istniejgcych oraz
“Dodaj Zmienng” dla nowych tabel.

Dialog zawiera nastepujace pola:

“Nazwa” - nazwa zmiennej,

“Opis” - dowolny cigg znakdw opisujgcy zmienng, wyswietlany jako tekst zaktadki,

“Indeks” - indeks zmiennej w stowniku,

“Ustawienia” - pole zawierajgce liste ustawien dla tabeli o nastepujgcej sktadni: xxx=yyy,
gdzie xxx-nazwa parametru, yyy -ustawienie,

Na polu “Ustawienia” mogg wystgpi¢ nastepujgce ustawienia:

“LCol=nn" - liczba kolumn tabeli, nn=1..10,

“WCol=n0,n1,n2,n3” - szerokosci kolumn, n1,n2,n3=0..300,

“wXkY=opis” - zawarto$¢ komoérki, X - wiersz, Y - kolumna, opis - tekst wyswietlany w
komorce,

“wXkY=$zmienna” - zawarto$¢ komorki, X - wiersz, Y - kolumna, zmienna - nazwa zmiennej
ktorej wartos¢ bedzie wyswietlana w komaérce,

Podwadjne klikniecie na polu wywotuje dialog pomocniczy “Zmienne”. Akceptacje zmian dokonuje
sie po wyborze przycisku “OK” lub “Zastosu;j”.

Modyfikacja tabeli jest mozliwa rowniez w oknie “Tabela”. Nalezy wybra¢ zaktadke z tabelg, a
nastepnie wpisywac¢ w komorki teksty statyczne i nazwy zmiennych. Po wypetnieniu tabeli nalezy ja
zapisa¢ wywotujac polecenie “Zapisz Tabele” w menu “Edycja”, w przeciwnym razie wprowadzone
zmiany nie zostang zapamietane. Podwdjne klikniecie na wybranej komdrce powoduje wywofanie
dialogu pomocniczego “Zmienne”.
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Stownik Trendy

Stownik zawiera liste trendéw dostepnych poprzez zaktadki w oknie “Wykresy”. Dodawanie i
usuwanie wykreséw dostepne jest poprzez przyciski “Dodaj Zmienng” i “Usun”. Modyfikacja
wykresow dostepna jest poprzez dialog “Modyfikacja” po wyborze przycisku “Wtasciwosci...” dla

istniejgcych oraz “Dodaj Zmienng” dla nowych wykresdw.

Dialog zawiera nastepujace pola:

“Nazwa” - nazwa zmiennej, wyswietlana jako tekst zaktadki,

“Opis” - dowolny cigg znakdw opisujgcy zmienng, wyswietlany jako tytut trendu,
“Indeks” - indeks zmiennej w stowniku,
“Ustawienia” - pole zawierajgce liste ustawien dla trendu o nastepujgcej sktadni: xxx=yyy,

gdzie xxx-nazwa parametru, yyy -ustawienie,

Na polu “Ustawienia” moga wystgpi¢ nastepujgce ustawienia:

“zY=min,max” - zakres osi pionowej, min - minimum, max- maksimum,

“zX=hh:mm” - dtugo$¢ trendu, hh - godziny, mm - minuty,

“kX=$zmienna” - definicja krzywej, X - numer krzywej (0..7), zmienna - nazwa zmiennej,

ktorej wartos¢ bedzie wyswietlana w trendzie,

Podwajne klikniecie na polu wywotuje dialog pomocniczy “Zmienne”. Akceptacje zmian dokonuje
sie po wyborze przycisku “OK” lub “Zastosu;j”.
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Stownik Bars

Stownik zawiera liste wykresow stupkowych dostepnych poprzez zaktadki w oknie “Tabela”.
Dodawanie i usuwanie wykresow dostepne jest poprzez przyciski “Dodaj Zmienng” i “Usun”,
natomiast modyfikacja, poprzez dialog “Modyfikacja” po wyborze przycisku “Wiasciwosci...” dla
istniejacych oraz “Dodaj Zmienng” dla nowych wykresow.

Dialog zawiera nastepujace pola:

“Nazwa” - nazwa zmiennej,

“Opis” - dowolny cigg znakdw opisujgcy zmienng, wyswietlany jako tekst zaktadki,

“Indeks” - indeks zmiennej w stowniku,

“Ustawienia” - pole zawierajgce liste ustawien dla wykresu stupkowego,

Na polu “Ustawienia” mogg wystgpi¢ nastepujgce ustawienia:

“zY=min,max” - zakres osi pionowej, min - minimum, max- maksimum,

“bX=Szmienna” - definicja stupka(bargrafu), X - numer stupka (0..10), zmienna - nazwa
zmiennej, ktorej wartos$é bedzie wyswietlana w wykresie,

Podwajne klikniecie na polu wywotuje dialog pomocniczy “Zmienne”. Akceptacje zmian dokonuje
sie po wyborze przycisku “OK” lub “Zastosu;j”.
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Tryb sterowania

Tryb sterowania jest domysinym trybem pracy po uruchomieniu programu.

Pozwala on:

« wizualizowac stan systemu telemetrycznego,

« odczytywaé, przetwarzad i archiwizowac¢ dane z urzadzen,

« rejestrowac i zgtaszac¢ stany alarmowe w systemie telemetrycznym,
+ przegladaé i modyfikowaé parametry urzgdzen.



Wizualizacja

Wizualizacja dokonywana jest w formie: obrazéw synoptycznych, tabel, trendéw, stupkéw i listy
alarmoéw. Prezentacja zostata podzielona na okna “Tabela”, “Wykres” i okna z obrazami
synoptycznymi, pomiedzy ktérymi mozna sie przetgczad.

Ll Okno “Tabela” prezentuje biezgce wartosci w formie tabeli i wykreséw stupkowych.

Ustawienie wskaznika myszy nad komodrkg powoduje wyswietlenie w pasku statusowym opisu
wielkosci oraz czasu ostatniego odczytu. Na wykresach stupkowych prezentowane sg wielkosci
wyrazone w tych samych jednostkach i o zblizonych zakresach zmian np. napiecia fazowe. Zaktadki
znajdujgce sie nad wykresem pozwalajg przetaczac sie pomiedzy réznymi zestawami wielkosci.

Il‘ Okno “Wykres” zawiera trendy wielkosci odczytywanych i wyliczanych przez program. U
gory okna znajdujg sie zaktadki pozwalajace przetaczac sie pomiedzy réznymi zestawami wielkosci
zdefiniowanymi w fazie tworzenia konfiguracji. Moga to by¢: napiecia fazowe, prady fazowe, moce
czynne, cos itp.

Okna z obrazami synoptycznymi, prezentujg biezace wartosci zmiennych w postaci pdl
odczytowych rozmieszczonych na schemacie obiektu. Ustawienie wskaznika myszy na wybranym
polu odczytowym powoduje wyswietlenie w pasku statusowym na dole okna opisu wielkosci oraz
czasu ostatniego odczytu. Zaktadki znajdujgce sie w gdérnej czesci okna pozwalajg przetaczaé sie
pomiedzy poszczegdlnymi obrazami synoptycznymi. Przetgczanie pomiedzy oknami jest mozliwe za
pomocg przyciskow w obrazie lub menu "Okno".

Programowanie

Kolejng funkcjg programu jest programowanie parametréw urzadzenia. Moze sie to odbywaé na
dwa sposoby: poprzez dialog “Programowanie parametréw” lub bezposrednio przez zmiane
wartosci zmiennej w oknie “Tabela”.

Dialog “Parametry” wywotywany jest za pomocg polecenia “Programowanie...” z menu “Opcje”.
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Dialog zawiera nastepujace pola:

“Stownik” - lista obstugiwanych urzadzen,

“Menu” - lista grup parametréw w urzadzeniu,

“Parametr/Wartos¢” - lista opisdéw parametréw i ich wartosci,

“Wartos¢” - pole do zmiany wartosci parametru, wybranego z listy parametrow,
“Zastosuj” - przycisk do zatwierdzania zmian,

"Odswiez" - przycisk do wymuszenia odczytu parametrow,

“Zamknij” - przycisk do zamkniecia dialogu.

Aby zmieni¢ warto$¢ parametru w urzgdzeniu nalezy wybra¢ urzadzenie i grupe parametrow, a
nastepnie parametr z grupy i zmodyfikowac jego wartos¢ w polu “Wartos¢”. Po modyfikacji wartos¢
parametru nalezy zatwierdzi¢ przyciskiem “Zastosuj”. Jezeli wartos¢ parametru jest poprawna i
zostatfa zapisana w mierniku lub przetworniku, zostanie uaktualniona roéwniez na liscie parametréow.
W przypadku btedu pod polem “Wartos¢” pojawi sie odpowiedni komunikat. Uaktualnienie
parametrow odbywa sie poprzez ponowne wybranie danej grupy parametrow z listy “Menu”.
Stowniki, ktore sg dedykowane dla konkretnych urzadzen posiadajg wstepnie zdefiniowang liste
parametrow. W przypadku stownikdw Lumbus lub Modbus liste taka trzeba zdefiniowaé¢ w fazie
konfiguraciji.

Drugim sposobem programowania jest bezposrednia zmiana wartosci zmiennej w oknie “Tabela”.
Po dwukrotnym kliknieciu na wybranej zmiennej mozliwe jest wprowadzenie nowej wartosci.
Zmiane nalezy potwierdzi¢ klawiszem Enter.

Kazda zmienna przeznaczona do zapisu musi mie¢ ustawiong opcje “Zapis”.

Archiwizacja

Sktadanie danych na dysk odbywa sie automatycznie zgodnie z konfiguracja, zdefiniowang w
stowniku Archiwum. Dane gromadzone s3 w podkatalogu \DANE katalogu biezgcej konfiguracji
programu Proces. Katalog zawiera pliki z danymi. Kazdy Plik zawiera dane z miesigca. Nazwa pliku
tworzona jest wedtug klucza “Drrrr-mm.db”, gdzie rrrr - rok, mm - miesigc. Opis danych zawartych
w plikach znajduje sie w pliku “Variable.db”.

Dane archiwalne odczytywane z koncentratora danych typu PD21 sg gromadzone w podkatalogu o
nazwie odpowiadajgcej nazwie przypisanej koncentratorowi w dialogu “Studio projektu”. Program
nie dopuszcza do zatozenia dwdch katalogdéw o takiej samej nazwie.

Alarmowanie

ll Program analizuje dziatanie systemu telemetrycznego i informuje o wykrytych
zdarzeniach. Liste kontrolowanych zdarzen okresla stownik Alarmy, utworzony w fazie konfiguracji.
Zdarzenia zarejestrowane przez program zapisywane sg do plikdw miesiecznych o nazwach “Arrrr-
mm.db”, gdzie rrrr - rok, mm - miesigc. Pliki umieszczane sg w podkatalogu \DANE katalogu biezacej
konfiguracji. Opisy zdarzen zapisane sg w pliku “Alarm.db” w tym samym katalogu.



Informacja o zarejestrowanych zdarzeniach wyswietlana jest w oknie “Lista alarméw”, dostepnym
po wybraniu polecenia “Alarmy” w menu “Opcje”. Okno zawiera liste zdarzen od poczatku
uruchomienia programu. Na liscie rejestrowane s3: nawigzania i zerwania transmisji z urzadzeniami,
wystgpienia i zakoniczenia standw alarmowych. Kolor w jakim wyswietlane jest zdarzenie zalezy od
jego stanu. Kolorem czerwonym zaznaczane jest wystgpienie zdarzenia, niebieskim - ustgpienie,
czarnym - potwierdzenie. Przyciski “Potwierdz” oraz “Potwierdz wszystkie” stuzg do potwierdzania
zdarzen przez operatora. Zdarzenia zakoriczone i potwierdzone sg usuwane z listy.

Zdarzenia programu

Program w trakcie dziatania rejestruje zdarzenia zwigzane z jego obstuga takie jak start programu,
jego wytaczenie, zalogowanie i wylogowanie uzytkownika. Lista tych zdarzen dostepna jest po
wybraniu opcji menu "Opcje\Zdarzenia". Okno zawiera liste zdarzen od zainstalowania programu.
Kazde zdarzenie opatrzone jest znacznikiem czasu.

”. fdarzenia

Zzas |Uz’ytk1:|wnik COpis
2010-09-17 1510007 2 |Syskemn Koniec prograrmul
2010-09-17 1512415 1 |System Start programu
2010-09-17 1552420 K.oniec progran
2010-09-20 13:058: 25 1 |System Start programu
2010-09-20 13:14:59 2 |System K.oniec programu
2010-09-20 13:116:22 1 |System Start programu
2010-09-20 13:34:54 2 |System K.oniec programiu
2010-09-20 14:45:42 1 |System Start programu
Z010-09-20 14:52: 55 3 |ADMIM Falogowarny




